ALGORITHMIQUE

Logiciel et calculatrices — Série 7

Calcul mental et automatismes — IREM de Clermont-Ferrand
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On considére le programme suivant écrit en langage Algobox :

: VARIABLES

: N EST_DU_TYPE NOMBRE

: A EST_DU_TYPE NOMBRE

: DEBUT_ALGORITHME

LIRE N

A PREND_LA_VALEUR -2#N
A PREND_LA_VALEUR A*A
N PREND LA VALEUR A-N+N
AFFICHER N

: FIN_ALGORITHME

O w0~ ;0w R

-

Quelle est la valeur affichée en sortie par ce programme, en saisissant
3 en entrée?



Question (0)

On considére le programme suivant écrit en langage Algobox :

1: VARIABLES
2: N EST_DU_TYPE NOMBRE

3: A EST_DU_TYPE NOMBRE

4: DEBUT_ALGORITHME

5: LIRE N

6: _LA_VALEUR -2N
7 _LA_VALEUR A*A
a8: _LA_VALEUR A-N*N
9: RN

10: FIN_ALGORITHME
Quelle est la valeur affichée en sortie par ce programme, en saisissant
3 en entrée?

Réponse :
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Question (0)

On considére le programme suivant écrit en langage Algobox :

1: VARIABLES
2: N EST_DU_TYPE NOMBRE

3: A EST_DU_TYPE NOMBRE

4: DEBUT_ALGORITHME

5: LIRE N

6: _LA_VALEUR -2N
7 _LA_VALEUR A*A
a8: _LA_VALEUR A-N*N
9: RN

10: FIN_ALGORITHME
Quelle est la valeur affichée en sortie par ce programme, en saisissant
3 en entrée?

Réponse : —2x3=-—6;
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Question (0)

On considére le programme suivant écrit en langage Algobox :

VARIABLES

N EST_DU_TYPE NOMBRE
A EST_DU_TYPE NOMBRE
DEBUT_ALGORITHME

_LA_VALEUR -2N
_LA_VALEUR A*A
_LA_VALEUR A-N*N
RN

10: FIN_ALGORITHME

Quelle est la valeur affichée en sortie par ce programme, en saisissant
3 en entrée?

Réponse : —2x3=-—6;
—6x(—6)=36;
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Question (0)

On considére le programme suivant écrit en langage Algobox :

VARIABLES

N EST_DU_TYPE NOMBRE
A EST_DU_TYPE NOMBRE
DEBUT_ALGORITHME

_LA_VALEUR -2N
ND_LA_VALEUR A*A
_LA_VALEUR A-N*N
AFFICHER N
FIN_ALGORITHME

O w0~ ;MO W

-

Quelle est la valeur affichée en sortie par ce programme, en saisissant
3 en entrée?

Réponse : —2x3=-—6;
—6x(—6)=36;
36—3x3=27.
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Question (0)

On considére le programme suivant écrit en langage Algobox :

VARIABLES

N EST_DU_TYPE NOMBRE
A EST_DU_TYPE NOMBRE
DEBUT_ALGORITHME

_LA_VALEUR -2N
ND_LA_VALEUR A*A
_LA_VALEUR A-N*N
AFFICHER N
FIN_ALGORITHME

O w0~ ;MO W

-

Quelle est la valeur affichée en sortie par ce programme, en saisissant
3 en entrée?

Réponse : —2x3=-—6;
—6x(—6)=236:
36—3x3=27. La valeur affichée est 27.
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Question (1)

On considére les programmes suivants :

Programme CASIO Programme TI
__________ FROGRAM :PROG1
;;g;“PEUEl _____ iPromrt X
: 12R-54 UR+4 2 +Y
2H-0FCHE+4 22N DisF Y
Y. H

Quelle est la valeur affichée en sortie par ce programme, en saisissant
1 en entrée?
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Question (2)

On considére les programmes suivants :

Programme CASIO Programme TI
__________ FROGRAM :PROG1
;;g““PEDEI _____ Prompt X
e 12H-5 CHtd 3ay
2HE-5+CE+ 2N iDizsp Y
Y. H

Quelle est la valeur affichée en sortie par ce programme, en saisissant
—4 en entrée?
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On considére le programme suivant écrit en langage Algobox :

VARIABLES
¥ EST DU_TYPE NOMBRE
Y EST_DU_TYPE NOMBRE
DEBUT_ALGORITHME

LIRE X

Y PREND LA VALEUR ¥+1

Y PREND LA VALEUR Y#Y

Y PREND LA VALEUR Y-X#X

AFFICHER Y
FIN_ALGORITHME

O W00~ D B

=

Le nombre de départ est x, exprimer le résultat final en fonction de x.




Question (4)

On considére les programmes suivants :

Programme CASIO Programme TI
PEDEEHT =;RUEE

—_———— m————— sFromF

T FROGS iIf Kz

If w>@ed IThen JxiE+1sY
Then Sxi+1std Else Tty
Else -Jmxt+lsbd tDi=p Y

Y. H

Quel résultat obtient-on en sortie, en saisissant 1 au départ ?

ALGORITHMIQUE Logiciel et calculatrices — Série 7 6 /13



Question (5)

On considére les programmes suivants :

Programme CASIO Programme TI
PEDEEHT =;RUEE

—_———— m————— sFromF

T FROGS iIf Kz

If w>@ed IThen JxiE+1sY
Then Sxi+1std Else Tty
Else -Jmxt+lsbd tDi=p Y

Y. H

Quel résultat obtient-on en sortie, en saisissant —4 au départ ?

ALGORITHMIQUE Logiciel et calculatrices — Série 7 7/ 13



1: VARIABLES
2: X EST_DU_TYPE NOMBRE
3: Y EST_DU_TYPE NOMBRE
4: DEBUT_ALGORITHME
5: LIRE X
= 1a o 6: SI (X<2) ALORS
On cons.ldere le programme sui- o DESUT 81
vant écrit en langage Algobox : g ¥ PREND_LA_VALEUR 241
10: | smox
11: DEBUT_SINON
. 12: SI (X<4) ALORS
Quel résultat obtient-on en 13: DEBUT_SI
. - 14: Y PREND_LA_VALEUR 3
sortie, en saisissant —1 au 15: FIN_SI
P 16: SINON
depart ? 17: DEBUT_SINON
18: Y PREND_LA_VALEUR -X+7
19: FIN_SINON
20: FIN_SINON
21: AFFICHER Y
: FIN_ALGORITHME




1: VARIABLES
2: X EST_DU_TYPE NOMBRE
3: Y EST_DU_TYPE NOMBRE
4: DEBUT_ALGORITHME
5: LIRE X
= 1a o 6: SI (X<2) ALORS
On cons.ldere le programme sui- o DESUT 81
vant écrit en langage Algobox : g ¥ PREND_LA_VALEUR 241
10: | smox
11: DEBUT_SINON
. 12: SI (X<4) ALORS
Quel résultat obtient-on en 13: DEBUT_SI
. - 14: Y PREND_LA_VALEUR 3
sortie, en saisissant 3 au 15: FIN_SI
P 16: SINON
depart ? 17: DEBUT_SINON
18: Y PREND_LA_VALEUR -X+7
19: FIN_SINON
20: FIN_SINON
21: AFFICHER Y
: FIN_ALGORITHME




Question (8)

On considére les programmes suivants :

Programme CASIO Programme TI
=====PR0OG3 ===== FROGRAM :FROGS
PN :Promet M
BS54 2035

tFor (I.1.M2
For 1+I To M« o
S5+1+54 tEnd
Hextd iDisF 5
S. H

Quel résultat obtient-on en sortie, en saisissant 5 au départ ?
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Question (9)

On considére les programmes suivants :

Programme CASIO Programme TI

FROGRAM :PROGE
=====PROGE ===== 11=5
1+54! MWhile S<1608
While S=1666d tSk16+1»5
Sx18+1+54d tDisF S
S. :End
WhileEndd :

Quelles sont les valeurs affichées en sortie par ce programme?
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Question (10)

Une population de 300 coccinelles augmente de 3% par an. On
souhaite savoir au bout de combien d’années cette population
dépassera 500 insectes.

Programme 1 Programme 2 Programme 3
VARIABLES VARIABLES
VARIABLES P EST_DU_TYPE NOMBRE P EST_DU_TYPE NOMBRE
P EST_DU_TYPE NOMBRE N EST_DU_TYPE NOMBRE N EST_DU_TYPE NOMBRE
N EST_DU_TYPE NOMBRE DEBUT_ALGORITHME DEBUT_ALGORITHME

GORITHME P PREND_LA_VALEUR 300 P PREND_LA_VALEUR 300
ND_LA_VALEUR 300 N PREND_LA_VALEUR O N PREND_LA VALEUR 1

_LA_VALEUR 0 TANT E (P<500) FAIRE TANT_QUE (P<500) FAIRE
E (P<600) FAIRE T_TANT_QUE L T_TANT_QUE
T_TANT_QUE N PREND_ LA VALEUR N+1 N PREND_LA_VALEUR N+1

P PREND LA VALEUR P+0.03#P P PREND_LA_VALEUR P+0.03*P
FIN_TANT_QUE FIN_TANT_QUE
AFFICHER N AFFICHER N
FIN_ALGORITHME FIN_ALGORITHME

Quel(s) est (sont) le(s) algorithme(s) correct(s) 7

ALGORITHMIQUE Logiciel et calculatrices — Série 7 12 / 13






	Question (0)
	Question (1)
	Question (2)
	Question (3)
	Question (4)
	Question (5)
	Question (6)
	Question (7)
	Question (8)
	Question (9)
	Question (10)

