Exploiter G-SOLV™ sur une

calculatrice type
Casio GRAPH 25+/35+/90+

(*) G-SOLV= Résolution Graphique

Automatismes en BTS — IREM de Clermont-Ferrand



Choisir la fonctionnalité la plus rapide
apparaissant dans G-Solv (F5) pour:



n°1/8 — Determiner I'image
d’un reel par une fonction

[ROOT [MAX [MIN MOFT[ISCT | -

GRAPHIQUE USB

7

I"-CAL [H-CAL |2~z

GRAPHIQUE USB

e

-1 — ROOT
4 - Y-ICPT
-6 puis F1 — Y-CAL

=6 puis F2 - X-CAL



n°2/8 — Determiner le(s)
antéecédent(s) d’un réel par une

fonction
N )
(0T [FiA [T [T [T5T [ 5 a) _1 - ROOT
GRAPHIQUE USB b) :4 - Y' I CPT

C)
d)

I%-CAL [R-CAL |~ i L

GRAPHIQUE USB

P

~6 puis F1 — Y-CAL

~6 puis F2 - X-CAL



n°3/8 — Déterminer le maximum
d’une fonction sur l'intervalle
affiché a I'écran

™,

[ROOT [MAZX [MIM [WIFT[ISCT| [

GRAPHIQUE USB

|

-1 - ROOT
-2 — MAX
-3 - MIN

-5 - 1SC




n°4/8 — Déterminer le minimum
d’une fonction sur l'intervalle
affiché a I'écran

/ a) F1 - ROOT
™ b) F2 — MAX
[RooT IHF;::{ [FAIM [FFT IS & c) F3 - MIN

d) F5 - ISC

GRAPHIQUE USB




n°5/8 — Positionner
I'intersection d’'une courbe

avec (Oy)
| a) F1— ROOT
AT TN b) F2 — MAX
| ! c) F4-Y-ICPT
[ROOT |[MAX |[MIM NPT |ISCT| [
d) F5-ISCT

GRAPHIQUE USB



n°6/8 — Repérer la ou les

Intersection(s) de deux courbes
(sur l'intervalle affiché)

\/Z\ a) F1 — ROOT
N — b) F2 — MAX
[RooT IHF;}CZ [MIM [FIFT[ISCT[ C) -/ - Y_|C DT

GRAPHIQUE USB d) -5 - |ISC

—_—

i irace 'oom V-Window Sketch L-Soly Ge1]



n°7/8 — Résoudre une equation
type f(X)=0 (ouy =0)

a) F1 - ROOT
b) F3 — MIN

c) F4 - Y-ICPT
d) F5 - ISCT

GRAPHIQUE USB . ,
| ' Exemple illustré:
i

"F2 Y F3 Y F4 Y F5 Y F6 | y= -X°+2X+2



n°8/8 — Valider le calcul

[FooT [FMA [MIM |'|'-IISPT|ISETi 3

GRAPHIQUE USB
ru D DY DWW

Y.CAL [H-CAL [Fd= ; 3

GRAPHIQUE USB

d’une intégrale

-1 — ROOT
~4 - Y-ICPT
~6 puis F1 — Y-CAL

~6 puis F3 - [ el



CORRIGES




n°1/8 — Determiner I'image
d’un reel par une fonction

[ROOT [MAX [MIN MOFT[ISCT | -

GRAPHIQUE USB

7

I"-CAL [H-CAL |2~z

GRAPHIQUE USB

e

-1 — ROOT
4 - Y-ICPT
-6 puis F1 — Y-CAL

=6 puis F2 - X-CAL



n°1/8 — Déterminer I'image
d’un reel par une fonction

Enter ®¥-Ualus
|

GRA

s = e g
S—

Trace Zoom V-Window Sketch  G:Solv G=T
u.i.i ii ~i -,.i @ ﬁi

a) F1-ROOT
b) F4-Y-ICPT

c) F6 puis F1 -Y-CAL

d) F6 puis F2 - X-CAL

Exemple illustré:

f(X)= -Xx2+2x+2
Détermination de f(2)




n°2/8 — Determiner le(s)
antéecédent(s) d’un réel par une

fonction
N )
(0T [FiA [T [T [T5T [ 5 a) _1 - ROOT
GRAPHIQUE USB b) :4 - Y' I CPT

C)
d)

I%-CAL [R-CAL |~ i L

GRAPHIQUE USB

P

~6 puis F1 — Y-CAL

~6 puis F2 - X-CAL



n°2/8 — Déterminer le(s)
antécedent(s) d’un réel par
une fonction

a) F1-ROOT
b) F4-Y-ICPT
c) F6 puis F1 —Y-CAL

d) F6 puis F2 - X-CAL

YYYYY

Enter Y-Ualue
v |

Exemple illustreé:

f(X)= -x2+2x+2

Détermination de(s) antécédent(s) de 2
par f

Yi=-nke+2n+2

Yi1=-RE+2h+2

Zoom V-Window Sketch  G-Solv GeT

DO




n°3/8 — Déterminer le maximum
d’une fonction sur l'intervalle
affiché a I'écran

™,

[ROOT [MAZX [MIM [WIFT[ISCT| [

GRAPHIQUE USB

|

-1 - ROOT
-2 — MAX
-3 - MIN

-5 - 1SC




n°3/8 — Déterminer le maximum
d’une fonction sur l'intervalle
affiché a I'écran

| | a) F1 - ROOT
o p— b) F2 — MAX
' c) F3 - MIN

d) F5 - I1SC




n°4/8 — Déterminer le minimum
d’une fonction sur l'intervalle
affiché a I'écran

/ a) F1 - ROOT
™ b) F2 — MAX
[RooT IHF;::{ [FAIM [FFT IS & c) F3 - MIN

d) F5 - ISC

GRAPHIQUE USB




n°4/8 — Determiner le minimum
d’une fonction sur l'intervalle
| affiché a l'écran
-

[RooT [MAX [MIM [FIFT[ISCT [ 6

a) F1 — ROOT
b) F2 — MAX
c) F3 - MIN

d) F5—ISCT

Exemple illustré:
f(X)= 2x%+x+1




n°5/8 — Positionner
I'intersection d’'une courbe

avec (Oy)
| a) F1— ROOT
AT TN b) F2 — MAX
| ! c) F4-Y-ICPT
[ROOT |[MAX |[MIM NPT |ISCT| [
d) F5-ISCT

GRAPHIQUE USB



n°5/8 — Positionner
I'Intersection d’une courbe

avec (Oy)
| //—\ | a) F1 - ROOT
REWWW% b) F2 — MAX
c) F4 - Y-ICPT
d) F5-ISCT

e ————

Trace 2<_>_om V-Window Sketch G-Soly Ge=T



n°6/8 — Repérer la ou les

Intersection(s) de deux courbes
(sur l'intervalle affiché)

\/Z\ a) F1 — ROOT
N — b) F2 — MAX
[RooT IHF;}CZ [MIM [FIFT[ISCT[ C) -/ - Y_|C DT

GRAPHIQUE USB d) -5 - |ISC

—_—

i irace 'oom V-Window Sketch L-Soly Ge1]



S

A

RO0T [MF

13 [MIM [FIFT |ISl:Ti [+

n°6/8 — Repérer la (les)
Intersection(s) de deux
courbes (sur lintervalle affiché)

a) F1—ROOT
b) F2 — MAX
) F4-Y-ICPT
d) F5-ISCT

W1l=-mE+ntd
Yia=2hE+x+1

vdﬁ\‘i;—m

#=0."16759187928 Y=g2.39U59BEUES




n°7/8 — Résoudre une equation
type f(X)=0 (ouy =0)

a) F1 - ROOT
b) F3 — MIN

c) F4 - Y-ICPT
d) F5 - ISCT

GRAPHIQUE USB . ,
| ' Exemple illustré:
i

"F2 Y F3 Y F4 Y F5 Y F6 | y= -X°+2X+2



n°7/8 — Résoudre une
équation type f(x)=0 (ou
y =0)

[ROOT [MAX [MIM [IFT[ISCT| [

a) F1—ROOT
b) F3 —MIN
c) F4-Y-ICPT
d) F5-ISCT

Y1=-RKE+20+2

n=d. 132050808 Y=0

JRAFHIQUE USE
Trace Zoom V-Window Sketch  G:Solv G==T



n°8/8 — Valider le calcul

[FooT [FMA [MIM |'|'-IISPT|ISETi 3

GRAPHIQUE USB
ru D DY DWW

Y.CAL [H-CAL [Fd= ; 3

GRAPHIQUE USB

d’une intégrale

-1 — ROOT
~4 - Y-ICPT
~6 puis F1 — Y-CAL

~6 puis F3 - [ el



I%-CAL [R-CAL [rds ; [

GRAPHIQUE USB

- Z00m , Sketch  G-Solv G~T |

Y1=-mB+Zn+Z

¥1=-H?+2H+2
Enter Lower Bound
®ig

LOLIER ff } LOWER
H=1. 1B0952381 Y=g« 961256236 #=1. 180952381 Y=g 961256236

Saisie clavier ou curseur + EXE

¥1=-HT+EH+2
Enter Urrer Bound
R |

n°8/8 — Valider le
calcul d’une intégrale

Exemple illustré: fzf(x)dx
0

a) F1-ROOT
b) F4-Y-ICPT
c) F6 puis F1 — Y-CAL

d) F6 puis F3 - |[sdx

UFFER

Saisie clavier ou curseur + EXE

- M

LOLIER=0 UFFER=2
Fdyi=5.333333333




FIN



