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& ALGORITHMIQUE 

Calcul mental et automatismes – IREM de Clermont-Ferrand 



N°1 

Entrée:   Saisir un réel positif 𝑥 

Traitement: 

 Tant que 𝑥 ≥ 2𝜋 

    Affecter à 𝑥 la valeur 𝑥 − 2𝜋 

 Fin Tant que 

Sortie:    Afficher 𝑥    

On considère l’algorithme suivant : 

Quel est l’affichage lorsque le nombre saisi est  
𝟒𝝅

𝟑
 ? 



N°2 

Entrée:   Saisir un réel positif 𝑥 

Traitement: 

 Tant que 𝑥 ≥ 2𝜋 

    Affecter à 𝑥 la valeur 𝑥 − 2𝜋 

 Fin Tant que 

Sortie:    Afficher 𝑥    

On considère l’algorithme suivant : 

Quel est l’affichage lorsque le nombre saisi est  𝟓𝝅 ?  



N°3 

Entrée:   Saisir un réel positif 𝑥 

Traitement: 

 Tant que 𝑥 ≥ 2𝜋 

    Affecter à 𝑥 la valeur 𝑥 − 2𝜋 

 Fin Tant que 

Sortie:    Afficher 𝑥    

On considère l’algorithme suivant : 

Quel est l’affichage lorsque le nombre saisi est  
𝟏𝟑𝝅

𝟑
 ? 



N°4 

Entrée:   Saisir un réel positif 𝑥 

Traitement: 

 Tant que 𝑥 ≥ 2𝜋 

    Affecter à 𝑥 la valeur 𝑥 − 2𝜋 

 Fin Tant que 

Sortie:    Afficher 𝑥    

On considère l’algorithme suivant : 

Quel est le rôle de cet algorithme ? 



N°5 

Entrée:   Saisir deux réels 𝑎 et  𝑏 

Traitement et sortie: 

 Affecter à  𝑑 la valeur  
𝑏−𝑎

𝜋
 

 Si 𝑑 est un multiple de 2 alors 

     Afficher « OUI » 

     Sinon 

     Afficher « NON »  

 Fin Si  

On considère l’algorithme suivant : 

Quel est l’affichage pour   𝒂 =
𝝅

𝟒
  et  𝒃 =

𝟗𝝅

𝟒
  ? 



N°6 

Entrée:   Saisir deux réels 𝑎 et  𝑏 

Traitement et sortie: 

 Affecter à  𝑑 la valeur  
𝑏−𝑎

𝜋
 

 Si 𝑑 est un multiple de 2 alors 

     Afficher « OUI » 

     Sinon 

     Afficher « NON »  

 Fin Si  

On considère l’algorithme suivant : 

Quel est l’affichage pour   𝒂 =
𝝅

𝟒
  et  𝒃 =

𝟏𝟏𝝅

𝟒
  ? 



N°7 

Entrée:   Saisir deux réels 𝑎 et  𝑏 

Traitement et sortie: 

 Affecter à  𝑑 la valeur  
𝑏−𝑎

𝜋
 

 Si 𝑑 est un multiple de 2 alors 

     Afficher « OUI » 

     Sinon 

     Afficher « NON »  

 Fin Si  

On considère l’algorithme suivant : 

Quel est le rôle de cet algorithme? 



N°8 

Entrée:   Saisir un entier naturel 𝑛 

Traitement: 

 Affecter à 𝑆 la valeur 0 

 Pour 𝑘 allant de 0 à 𝑛 

    Affecter à 𝑆 la valeur 𝑆 + cos 𝑘𝜋  

 Fin Pour 

Sortie:    Afficher 𝑆    

On considère l’algorithme suivant : 

Quel est l’affichage lorsque  𝒏 = 𝟏 ? 



N°9 

Entrée:   Saisir un entier naturel 𝑛 

Traitement: 

 Affecter à 𝑆 la valeur 0 

 Pour 𝑘 allant de 0 à 𝑛 

    Affecter à 𝑆 la valeur 𝑆 + cos 𝑘𝜋  

 Fin Pour 

Sortie:    Afficher 𝑆    

On considère l’algorithme suivant : 

Quel est l’affichage lorsque  𝒏 = 𝟒 ? 



N°10 

Entrée:   Saisir un entier naturel 𝑛 

Traitement: 

 Affecter à 𝑆 la valeur 0 

 Pour 𝑘 allant de 0 à 𝑛 

    Affecter à 𝑆 la valeur 𝑆 + cos 𝑘𝜋  

 Fin Pour 

Sortie:    Afficher 𝑆    

On considère l’algorithme suivant : 

Quelle(s) conjecture(s) peut-on émettre sur l’affichage ? 



FIN 


