Lorsqu'un programme est exécuté,
ses effets sont visibles dans la fe- Drapeau vert
nétre d’exécution ou scéne.
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Les blocs de commande
sont accessibles via diffé-
rents menus colorés depuis
la fenétre des blocs.

On glisse les blocs depuis la
fenétre des blocs dans la fe-
nétre de programmation.
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Dans la fenétre des
arriéres-plans, on peut
sélectionner  I'arriere-
plan dont on modifie les
propriétés (script, etc).
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lutins on peut sélec-
tionner le lutin dont
on modifie les propriétés
(script, etc).

par le script qui lui est associé.



